
Thematic Journal of Applied Sciences Vol-3,No-6

1www.ejournals.id
Info@ejournals.id



www.ejournals.id
Info@ejournals.id

Thematic Journal of Applied Sciences

2

Thematic Journal of Applied Sciences

Volume 3, No. 6, November 2023

Internet address: http://ejournals.id/index.php/TJAS/issue/archive
E-mail: info@ejournals.id
Published by ejournals PVT LTD
Issued Bimonthly

Requirements for the authors.

The manuscript authors must provide reliable results of the work done, as well as
anobjective judgment on the significance of the study. The data underlying the work
shouldbe presented accurately, without errors. The work should contain enough details
andbibliographic references for possible reproduction. False or knowingly erroneous
statementsare perceived as unethical behavior and unacceptable.

Authors should make sure that the original work is submitted and, if other authors'works
or claims are used, provide appropriate bibliographic references or citations. Plagiarismcan
exist in many forms - from representing someone else’s work as copyright to copying
orparaphrasing significant parts of another’s work without attribution, as well as claimingone’s
rights to the results of another’s research. Plagiarism in all forms constitutes unethicalacts
and is unacceptable. Responsibility for plagiarism is entirely on the shoulders of theauthors.

Significant errors in published works. If the author detects significant errors or
inaccuraciesin the publication, the author must inform the editor of the journal or the
publisher aboutthis and interact with them in order to remove the publication as soon as
possible or correcterrors. If the editor or publisher has received information from a third
party that thepublication contains significant errors, the author must withdraw the work or
correct theerrors as soon as possible.

OPEN ACCESS

Copyright © 2023 by Thematics Journals of Aplied Sciences

Chief editorS.
G. Ahmed
Professor of Computational Mathematics and Numerical Analysis  Faculty

ofEngineering, Zagazig University, Zagazig, Egypt, P. O. Box 44519



Thematic Journal of Applied Sciences Vol-3,No-6

3www.ejournals.id
Info@ejournals.id

CHIEF EDITOR

S.G. Ahmed
Professor of Computational Mathematics and Numerical Analysis  Faculty

ofEngineering, Zagazig University, Zagazig, Egypt, P. O. Box 44519

EDITORIAL BOARD
Yu Li
Wuhan University of
Technology,China

Seung Man Yu
Seoul National University of Science
andTechnology, South Korea

Seyed Saeid Rahimian Koloor
Universiti Teknologi Malaysia,
Malaysia

Eko Susanto
Menegment of journal Indonesia

Siti Mazlina Mustapa Kamal
Universiti Putra Malaysia, Malaysia



www.ejournals.id
Info@ejournals.id

Thematic Journal of Applied Sciences

4

ÏÐÅÈÌÓÙÅÑÒÂÀ ÈÑÏÎËÜÇÎÂÀÍÈß ÎÁÐÀÇÎÂÀÒÅËÜÍÎÉ
ÏËÀÒÔÎÐÌÛ KAHOOT ÄËß ÎÁÓ×ÅÍÈß ÑÒÓÄÅÍÒÎÂ
ÌÅÄÈÖÈÍÑÊÎÃÎ ÈÍÑÒÈÒÓÒÀ ÏÐÅÄÌÅÒÓ "ÝÍÄÎÊÐÈÍÎËÎÃÈß"

Àéñà÷åâà Ìàôòóíàáîíó
Àíäèæàíñêèé ãîñóäàðñòâåííûé ìåäèöèíñêèé èíñòèòóò

m.aysacheva@gmail.com,
Óðèíáîåâà Èðîäà

Àíäèæàíñêèé ãîñóäàðñòâåííûé ìåäèöèíñêèé èíñòèòóò

Àííîòàöèÿ: Â ñòàòüå èññëåäóþòñÿ ïðåèìóùåñòâà èñïîëüçîâàíèÿ îáðàçîâàòåëüíîé
ïëàòôîðìû Kahoot äëÿ îáó÷åíèÿ ñòóäåíòîâ ìåäèöèíñêèõ âóçîâ ïðåäìåòó
"Ýíäîêðèíîëîãèÿ". Â ðàçâèâàþùåìñÿ ïðîñòðàíñòâå ìåäèöèíñêîãî îáðàçîâàíèÿ, ãäå
òåõíîëîãè÷åñêèå èííîâàöèè èãðàþò êëþ÷åâóþ ðîëü â ñîâåðøåíñòâîâàíèè ïðîöåññà
îáó÷åíèÿ, Kahoot âûäåëÿåòñÿ êàê öåííûé èíñòðóìåíò ñ óíèêàëüíûìè ïðåèìóùåñòâàìè
ïðè ïðèìåíåíèè â ñïåöèàëèçèðîâàííîé îáëàñòè ýíäîêðèíîëîãèè. Ïðåèìóùåñòâà
èñïîëüçîâàíèÿ Kahoot â ýòîì êîíòåêñòå ìíîãîãðàííû. Âî-ïåðâûõ, Kahoot
ñïîñîáñòâóåò ðàñøèðåíèþ âçàèìîäåéñòâèÿ ñ ïîìîùüþ èíòåðàêòèâíûõ âèêòîðèí è
èãðîâîãî ïîäõîäà ê îáó÷åíèþ. Ýòî ïîîùðÿåò àêòèâíîå ó÷àñòèå è ñòèìóëèðóåò
ó÷àñòèå ñòóäåíòîâ. Êðîìå òîãî, ýòîò ìåòîä îáó÷åíèÿ óëó÷øàåò çàïîìèíàíèå
èíôîðìàöèè, ïîñêîëüêó ýëåìåíòû ãåéìèôèêàöèè, âêëþ÷àÿ îãðàíè÷åíèÿ ïî âðåìåíè è
ýëåìåíòû ñîðåâíîâàíèÿ, äåëàþò ïðåäìåò áîëåå çàïîìèíàþùèìñÿ è ïîíÿòíûì.

Êëþ÷åâûå ñëîâà: ýíäîêðèíîëîãèÿ, îáðàçîâàòåëüíàÿ ïëàòôîðìà, ïðîöåññ îáó÷åíèÿ,
ñòóäåíòû-ìåäèêè.

Ñáîð äàííûõ è àíàëèòèêà, ïðåäîñòàâëÿåìûå Kahoot, äàþò ïðåäñòàâëåíèå îá
óñïåâàåìîñòè ñòóäåíòîâ, ïîìîãàÿ ïðåïîäàâàòåëÿì îïðåäåëèòü ñèëüíûå è ñëàáûå
ñòîðîíû ïðåäìåòà ýíäîêðèíîëîãèè. Ýòà èíôîðìàöèÿ èìååò íåîöåíèìîå çíà÷åíèå
êàê äëÿ óëó÷øåíèÿ êóðñà, òàê è äëÿ èíäèâèäóàëüíîé ïîääåðæêè ñòóäåíòîâ.

Â çàêëþ÷åíèå, èñïîëüçîâàíèå Kahoot äëÿ ïðåïîäàâàíèÿ "Ýíäîêðèíîëîãèè"
ñòóäåíòàì ìåäèöèíñêèõ èíñòèòóòîâ äàåò ðÿä ïðåèìóùåñòâ, êîòîðûå ðàñøèðÿþò
îáðàçîâàòåëüíûé îïûò. Åãî èíòåðàêòèâíûé è èãðîâîé ïîäõîä óëó÷øàåò
âîâëå÷åííîñòü, óäåðæàíèå è îöåíêó, ïðåäëàãàÿ ãèáêîñòü è ìîòèâàöèþ.
Âîçìîæíîñòü íàñòðîéêè ïîçâîëÿåò ïðåïîäàâàòåëÿì àäàïòèðîâàòüñÿ ê ñâîåé ó÷åáíîé
ïðîãðàììå, à ñáîð äàííûõ ïðåäîñòàâëÿåò öåííóþ èíôîðìàöèþ äëÿ ïîñòîÿííîãî
ñîâåðøåíñòâîâàíèÿ. Êàõóò îáëàäàåò ïîòåíöèàëîì çíà÷èòåëüíî ïîâûñèòü êà÷åñòâî
ìåäèöèíñêîãî îáðàçîâàíèÿ, ñïîñîáñòâóÿ óñïåõó áóäóùèõ ñïåöèàëèñòîâ
çäðàâîîõðàíåíèÿ.

Ââåäåíèå
Âàæíîñòü èçó÷åíèÿ ýíäîêðèíîëîãèè â ìåäèöèíñêîì èíñòèòóòå íåëüçÿ

íåäîîöåíèâàòü. Ýíäîêðèíîëîãèÿ - îáëàñòü ìåäèöèíû, èçó÷àþùàÿ âíóòðåííèå
æåëåçû è ãîðìîíû, èìåþùàÿ êëþ÷åâîå çíà÷åíèå äëÿ ïîíèìàíèÿ è ëå÷åíèÿ
ðàçëè÷íûõ ýíäîêðèííûõ íàðóøåíèé, êîòîðûå ìîãóò ïîâëèÿòü íà çäîðîâüå
ïàöèåíòîâ [1]. Ñòóäåíòû ìåäèöèíñêèõ èíñòèòóòîâ äîëæíû îâëàäåòü ñëîæíûìè
ïîíÿòèÿìè è çíàíèÿìè â ýòîé îáëàñòè, ÷òîáû óñïåøíî îñóùåñòâëÿòü ñâîþ áóäóùóþ
ìåäèöèíñêóþ ïðàêòèêó.
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Ïëàòôîðìà Kahoot.com - ýòî ìîùíûé èíñòðóìåíò, ñïîñîáñòâóþùèé
ñîâåðøåíñòâîâàíèþ îáðàçîâàòåëüíîãî ïðîöåññà. Åãî èíòåðàêòèâíûå îïðîñû è
âèêòîðèíû ñòèìóëèðóþò àêòèâíîå ó÷àñòèå ó÷àùèõñÿ, ñïîñîáñòâóÿ ëó÷øåìó
óñâîåíèþ ìàòåðèàëà è óëó÷øåíèþ ðåçóëüòàòîâ îáó÷åíèÿ. Êðîìå òîãî, Kahoot.com
ìîæåò ñîçäàòü àòìîñôåðó ñîðåâíîâàíèÿ, êîòîðàÿ ìîæåò ïîáóäèòü ñòóäåíòîâ ó÷èòüñÿ
óñåðäíåå.

Àêòóàëüíîñòü èññëåäîâàíèÿ äàííîé òåìû îáóñëîâëåíà íåîáõîäèìîñòüþ ïîèñêà
ýôôåêòèâíûõ ìåòîäîâ îáó÷åíèÿ â ìåäèöèíñêîì îáðàçîâàíèè, à òàêæå ïîä÷åðêèâàåò
âàæíîñòü òåõíîëîãè÷åñêèõ èííîâàöèé â ñîâåðøåíñòâîâàíèè îáðàçîâàòåëüíûõ
ñòàíäàðòîâ [2]. Èñïîëüçóÿ èññëåäîâàíèÿ Kahoot.com â êîíòåêñòå ïîäãîòîâêè
ýíäîêðèíîëîãîâ, îí ñìîæåò äàòü ïðàêòè÷åñêèå ðåêîìåíäàöèè ïðåïîäàâàòåëÿì è
ðóêîâîäèòåëÿì ìåäèöèíñêèõ ó÷ðåæäåíèé ïî ïîâûøåíèþ êà÷åñòâà îáðàçîâàíèÿ è
ïîäãîòîâêè áóäóùèõ ìåäèöèíñêèõ ñïåöèàëèñòîâ. Òàêèì îáðàçîì, äàííàÿ òåìà
àêòóàëüíà êàê äëÿ àêàäåìè÷åñêîé, òàê è äëÿ ïðîôåññèîíàëüíîé ñôåðû îáðàçîâàíèÿ
è çäðàâîîõðàíåíèÿ.

Öåëü èññëåäîâàíèÿ: Îöåíèòü ýôôåêòèâíîñòü Kahoot.com êàê îáðàçîâàòåëüíîé
ïëàòôîðìû äëÿ ïðåïîäàâàíèÿ ïðåäìåòà "Ýíäîêðèíîëîãèÿ" ñòóäåíòàì ìåäèöèíñêèõ
âóçîâ.

Çàäà÷è èññëåäîâàíèÿ:
1.Îïðåäåëèòü, ïîâûøàåò ëè èñïîëüçîâàíèå Kahoot.com ïðè ïðåïîäàâàíèè

"Ýíäîêðèíîëîãèè" âîâëå÷åííîñòü ñòóäåíòîâ è èõ àêòèâíîå ó÷àñòèå â ïðîöåññå
îáó÷åíèÿ.

2.Èññëåäîâàòü, êàê îöåíêà â ðåàëüíîì âðåìåíè è îáðàòíàÿ ñâÿçü,
ïðåäîñòàâëÿåìûå Kahoot.com, âëèÿþò íà ó÷åáíûé îïûò è ñàìîîöåíêó ñòóäåíòàìè
ñâîåãî ïîíèìàíèÿ ýíäîêðèíîëîãè÷åñêèõ êîíöåïöèé.

3.Ñîáðàòü îòçûâû ñòóäåíòîâ îá èõ îïûòå ðàáîòû ñ Kahoot.com è åãî âëèÿíèè íà
îáùèå ðåçóëüòàòû îáó÷åíèÿ è ìîòèâàöèþ.

Îáçîð ñîâðåìåííûõ ìåòîäîâ îáó÷åíèÿ â ìåäèöèíñêîì îáðàçîâàíèè
Ñîâðåìåííîå ìåäèöèíñêîå îáðàçîâàíèå ïðåòåðïåëî çíà÷èòåëüíûå èçìåíåíèÿ,

îõâàòèâ èííîâàöèîííûå ìåòîäû îáó÷åíèÿ, îòâå÷àþùèå äèíàìè÷íûì ïîòðåáíîñòÿì
ìåäèöèíñêîãî îáðàçîâàíèÿ. Òðàäèöèîííûå äèäàêòè÷åñêèå ëåêöèè âñå ÷àùå
äîïîëíÿþòñÿ èëè çàìåíÿþòñÿ ïîäõîäàìè àêòèâíîãî îáó÷åíèÿ, ñèìóëÿöèîííûì
îáó÷åíèåì è òåõíîëîãè÷åñêèìè ìåòîäàìè [4]. Ýòè èçìåíåíèÿ îòðàæàþò áîëåå
øèðîêèé ñäâèã â ïåäàãîãè÷åñêèõ ñòðàòåãèÿõ, íàïðàâëåííûé íà ïîâûøåíèå
âîâëå÷åííîñòè ó÷àùèõñÿ, èõ êðèòè÷åñêîãî ìûøëåíèÿ è çàïîìèíàíèÿ ñëîæíûõ
ìåäèöèíñêèõ êîíöåïöèé.

Ðîëü ýëåêòðîííûõ îáðàçîâàòåëüíûõ ïëàòôîðì â ïðîöåññå îáó÷åíèÿ
Ýëåêòðîííûå îáðàçîâàòåëüíûå ïëàòôîðìû ñòàëè èíñòðóìåíòîì ïðåîáðàçîâàíèÿ

îáðàçîâàíèÿ, ïðåäëàãàþùèì ìíîãî÷èñëåííûå ïðåèìóùåñòâà. Ýòè ïëàòôîðìû
îáåñïå÷èâàþò äèíàìè÷íóþ è èíòåðàêòèâíóþ ñðåäó îáó÷åíèÿ, ïîäõîäÿùóþ äëÿ
ðàçëè÷íûõ ñòèëåé îáó÷åíèÿ. Îíè ñïîñîáñòâóþò àêòèâíîìó ó÷àñòèþ è ÷àñòî
âêëþ÷àþò ýëåìåíòû ãåéìèôèêàöèè, êîòîðûå ïîâûøàþò ìîòèâàöèþ è ñîõðàíåíèå
çíàíèé. Èíòåãðàöèÿ òåõíîëîãèé â ìåäèöèíñêîå îáðàçîâàíèå äîêàçàëà ñâîþ
ýôôåêòèâíîñòü ïðè ïîäãîòîâêå áóäóùèõ ñïåöèàëèñòîâ çäðàâîîõðàíåíèÿ.

Îñîáåííîñòè Kahoot.com êàê îáðàçîâàòåëüíîé ïëàòôîðìû
Kahoot.com - âûäàþùèéñÿ èãðîê â ñôåðå ýëåêòðîííûõ îáðàçîâàòåëüíûõ ïëàòôîðì.

Åãî èíòåðàêòèâíûé ïîäõîä, îñíîâàííûé íà âèêòîðèíàõ, íàðÿäó ñ ýëåìåíòàìè
ãåéìèôèêàöèè, ñîçäàåò óâëåêàòåëüíûé îïûò îáó÷åíèÿ. Kahoot.com ïîîùðÿåò
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àêòèâíîå ó÷àñòèå è êîíêóðåíòîñïîñîáíîñòü ñðåäè ñòóäåíòîâ, ñîçäàâàÿ óíèêàëüíóþ
àòìîñôåðó äëÿ îáó÷åíèÿ. Äîñòóïíîñòü ïëàòôîðìû, âîçìîæíîñòè íàñòðîéêè è
âîçìîæíîñòè îöåíêè â ðåàëüíîì âðåìåíè äåëàþò åå äîñòîéíûì âûáîðîì äëÿ
ïðåïîäàâàòåëåé, ñòðåìÿùèõñÿ óëó÷øèòü ïåäàãîãè÷åñêèå ðåçóëüòàòû ïî ðàçëè÷íûì
ïðåäìåòàì, âêëþ÷àÿ ýíäîêðèíîëîãèþ.

Ïðåäìåò "Ýíäîêðèíîëîãèÿ" â ìåäèöèíñêîì îáðàçîâàíèè
Ïðåäìåò "ýíäîêðèíîëîãèÿ" èìååò ðåøàþùåå çíà÷åíèå â ìåäèöèíñêîì

îáðàçîâàíèè, âêëþ÷àÿ èçó÷åíèå âíóòðåííèõ æåëåç è ãîðìîíîâ. Çíàíèÿ â îáëàñòè
ýíäîêðèíîëîãèè íåîáõîäèìû áóäóùèì ìåäèöèíñêèì ðàáîòíèêàì äëÿ ýôôåêòèâíîé
äèàãíîñòèêè è ëå÷åíèÿ ýíäîêðèííûõ çàáîëåâàíèé. Ñëåäîâàòåëüíî, ýôôåêòèâíûå
ìåòîäû îáó÷åíèÿ èìåþò ðåøàþùåå çíà÷åíèå äëÿ îáåñïå÷åíèÿ ïîëíîãî ïîíèìàíèÿ
ó÷àùèìèñÿ ýòîé ñëîæíîé îáëàñòè, ÷òî äåëàåò âûáîð îáðàçîâàòåëüíûõ ïëàòôîðì
âàæíûì ôàêòîðîì â ñòðåìëåíèè ê óëó÷øåíèþ ðåçóëüòàòîâ îáó÷åíèÿ.

Ìåòîäîëîãèÿ:
Îïèñàíèå âûáîðà îáðàçîâàòåëüíîé ïëàòôîðìû Kahoot.com
Âûáîð Kahoot.com â êà÷åñòâå îáðàçîâàòåëüíîé ïëàòôîðìû äëÿ ýòîãî

èññëåäîâàíèÿ áûë îñíîâàí íà òùàòåëüíîì ðàññìîòðåíèè åãî óíèêàëüíûõ
îñîáåííîñòåé è ïðèìåíèìîñòè ê ïðåäìåòó "Ýíäîêðèíîëîãèÿ" â ìåäèöèíñêîì
îáðàçîâàíèè. Â ýòîì ðàçäåëå ïðåäñòàâëåí îáçîð ïðè÷èí âûáîðà Kahoot.com,
ïîä÷åðêíóâ èãðîâîé è èíòåðàêòèâíûé õàðàêòåð ïëàòôîðìû, êîòîðûé ñîîòâåòñòâóåò
öåëÿì ïîâûøåíèÿ âîâëå÷åííîñòè ó÷àùèõñÿ è èõ ïîíèìàíèÿ ïðåäìåòà.

Îïðåäåëåíèå öåëåâîé àóäèòîðèè
Îïðåäåëåíèå öåëåâîé àóäèòîðèè ÿâëÿåòñÿ âàæíåéøèì àñïåêòîì äàííîãî

èññëåäîâàíèÿ. Â ýòîì ðàçäåëå ïðåäñòàâëåíû õàðàêòåðèñòèêè è äåìîãðàôè÷åñêèå
äàííûå ó÷àñòíèêîâ, â ÷àñòíîñòè ñòóäåíòîâ ìåäèöèíñêèõ èíñòèòóòîâ, îáó÷àþùèõñÿ
íà êóðñàõ ýíäîêðèíîëîãèè. Îí ó÷èòûâàåò òàêèå ôàêòîðû, êàê èõ îáðàçîâàíèå,
òåõíîëîãè÷åñêèå íàâûêè è çíàêîìñòâî ñ Kahoot.com, ÷òîáû îáåñïå÷èòü
èíäèâèäóàëüíûé ïîäõîä ê èññëåäîâàíèþ.

Ðàçðàáîòêà ó÷åáíûõ ìàòåðèàëîâ ïî ïðåäìåòó "Ýíäîêðèíîëîãèÿ" íà Kahoot.com
Äëÿ îáåñïå÷åíèÿ ýôôåêòèâíîñòè èññëåäîâàíèÿ íåîáõîäèìà ðàçðàáîòêà íà

Kahoot.com ó÷åáíûõ ìàòåðèàëîâ, ñïåöèàëüíî ïðåäíàçíà÷åííûõ äëÿ ïðåäìåòà
"Ýíäîêðèíîëîãèÿ". Â ýòîì ðàçäåëå îïèñûâàåòñÿ ïðîöåññ ñîçäàíèÿ âèêòîðèí, èãð
è ó÷åáíûõ ìîäóëåé, à òàêæå èõ ñîîòâåòñòâèå òðåáîâàíèÿì ó÷åáíîé ïðîãðàììû.
Ìàòåðèàëû ñòðóêòóðèðîâàíû òàê, ÷òîáû ïðèâëå÷ü ñòóäåíòîâ è ñïîñîáñòâîâàòü
àêòèâíîìó îáó÷åíèþ.

Ìåòîäîëîãèÿ èññëåäîâàíèÿ
Â ýòîì ðàçäåëå èçëîæåíà ìåòîäîëîãèÿ, èñïîëüçîâàííàÿ â äàííîì èññëåäîâàíèè.

Îí âêëþ÷àåò â ñåáÿ ïðîöåäóðû è ìåòîäû, èñïîëüçóåìûå äëÿ ñáîðà è àíàëèçà
äàííûõ î âëèÿíèè Kahoot.com íà ïðåïîäàâàíèå è èçó÷åíèå "Ýíäîêðèíîëîãèè".
Îïðåäåëåí äèçàéí èññëåäîâàíèÿ, ìåòîäû ñáîðà äàííûõ è àíàëèòè÷åñêèå
èíñòðóìåíòû, ïîä÷åðêèâàÿ íåîáõîäèìîñòü âñåñòîðîííåé îöåíêè óñïåâàåìîñòè
ñòóäåíòîâ è îáðàòíîé ñâÿçè äëÿ ïîëó÷åíèÿ ñîäåðæàòåëüíûõ âûâîäîâ.

Ðåçóëüòàòû èññëåäîâàíèé:
Îöåíêà ýôôåêòèâíîñòè èñïîëüçîâàíèÿ Kahoot.com ïðè îáó÷åíèè ñòóäåíòîâ

ìåäèöèíñêîãî èíñòèòóòà
Îöåíêà ýôôåêòèâíîñòè èñïîëüçîâàíèÿ Kahoot.com ïðè îáó÷åíèè ñòóäåíòîâ

ìåäèöèíñêèõ âóçîâ ïîçâîëèëà ñäåëàòü íåñêîëüêî êëþ÷åâûõ âûâîäîâ. Áûëî
çàìå÷åíî, ÷òî Kahoot.com çíà÷èòåëüíî ïîâûñèë âîâëå÷åííîñòü è àêòèâíîå ó÷àñòèå
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ñòóäåíòîâ. Ñòóäåíòû, ïðèíèìàâøèå ó÷àñòèå â ìåðîïðèÿòèÿõ íà áàçå Êàõóòà,
ïðîäåìîíñòðèðîâàëè áîëåå âûñîêèé óðîâåíü âîâëå÷åííîñòè â ïðîöåññ îáó÷åíèÿ
ïî ñðàâíåíèþ ñ òðàäèöèîííûìè ìåòîäàìè îáó÷åíèÿ.

Ñðàâíèòåëüíûé àíàëèç ðåçóëüòàòîâ îáó÷åíèÿ íà ïëàòôîðìå è òðàäèöèîííûõ
ìåòîäàõ îáó÷åíèÿ

Ñðàâíèòåëüíûé àíàëèç ðåçóëüòàòîâ îáó÷åíèÿ ìåæäó Kahoot.com è
òðàäèöèîííûìè ìåòîäàìè îáó÷åíèÿ ïðîäåìîíñòðèðîâàë çàìåòíûå ðàçëè÷èÿ.
Ñòóäåíòû, èñïîëüçóþùèå Kahoot.com, ïðîäåìîíñòðèðîâàëè áîëåå âûñîêèé óðîâåíü
çàïîìèíàíèÿ è ïîíèìàíèÿ ýíäîêðèíîëîãè÷åñêèõ êîíöåïöèé. Èãðîâîé è
èíòåðàêòèâíûé õàðàêòåð Kahoot.com ñ îãðàíè÷åíèÿìè ïî âðåìåíè è ýëåìåíòàìè
ñîðåâíîâàíèÿ ñïîñîáñòâîâàë óëó÷øåíèþ ñîõðàíåíèÿ çíàíèé.

Ôàêòîðû, âëèÿþùèå íà óñïåõ îáó÷åíèÿ ÷åðåç Kahoot.com
Áûëî âûÿâëåíî íåñêîëüêî ôàêòîðîâ, âëèÿþùèõ íà óñïåõ îáó÷åíèÿ ÷åðåç

Kahoot.com. Ôóíêöèÿ îöåíêè è îáðàòíîé ñâÿçè â ðåàëüíîì âðåìåíè íà Kahoot.com
ñûãðàëà ðåøàþùóþ ðîëü â óëó÷øåíèè ïîíèìàíèÿ ó÷àùèìèñÿ è ñàìîîöåíêå ñâîèõ
çíàíèé. Êðîìå òîãî, êîíêóðåíòíàÿ è ìîòèâèðóþùàÿ àòìîñôåðà, ñîçäàâàåìàÿ
ïëàòôîðìîé, ïîîùðÿëà ñòóäåíòîâ äîáèâàòüñÿ óñïåõîâ â ó÷åáå, ñïîñîáñòâóÿ êóëüòóðå
ïîñòîÿííîãî ñîâåðøåíñòâîâàíèÿ.

Îòçûâû ñòóäåíòîâ
Ñáîð îòçûâîâ îò ñòóäåíòîâ, êîòîðûå èñïîëüçîâàëè Kahoot.com â õîäå èçó÷åíèÿ

ýíäîêðèíîëîãèè, ïîçâîëèë ïîëó÷èòü öåííóþ èíôîðìàöèþ. Ñòóäåíòû âûðàçèëè
âûñîêèé óðîâåíü óäîâëåòâîðåííîñòè ïëàòôîðìîé, ïîä÷åðêíóâ åå èíòåðàêòèâíûé
è óâëåêàòåëüíûé õàðàêòåð. Îíè ñîîáùèëè î âîçðîñøåé ìîòèâàöèè ê îáó÷åíèþ è
âûñîêî îöåíèëè íåìåäëåííóþ îáðàòíóþ ñâÿçü, ïðåäîñòàâëåííóþ Kahoot.com.
Îòçûâû ñòóäåíòîâ ïîä÷åðêíóëè ïîëîæèòåëüíîå âëèÿíèå Kahoot.com íà èõ îáùèå
ðåçóëüòàòû îáó÷åíèÿ è ìîòèâàöèþ.

Ýòè ðåçóëüòàòû èññëåäîâàíèé â ñîâîêóïíîñòè ñïîñîáñòâóþò âñåñòîðîííåìó
ïîíèìàíèþ ïðåèìóùåñòâ è ýôôåêòèâíîñòè èñïîëüçîâàíèÿ Kahoot.com ïðè
ïðåïîäàâàíèè "Ýíäîêðèíîëîãèè" ñòóäåíòàì ìåäèöèíñêèõ èíñòèòóòîâ, ïîääåðæèâàÿ
öåëè èññëåäîâàíèÿ è öåëü óëó÷øåíèÿ ìåäèöèíñêîãî îáðàçîâàíèÿ.

Îáñóæäåíèå:
Èíòåðïðåòàöèÿ ðåçóëüòàòîâ èññëåäîâàíèÿ ïîä÷åðêèâàåò âàæíîñòü èñïîëüçîâàíèÿ

Kahoot.com â êà÷åñòâå îáðàçîâàòåëüíîé ïëàòôîðìû äëÿ ïðåïîäàâàíèÿ
"Ýíäîêðèíîëîãèè". Äàííûå ïîêàçûâàþò, ÷òî Kahoot.com ïîâûøàåò âîâëå÷åííîñòü
è àêòèâíîå ó÷àñòèå ñòóäåíòîâ, óëó÷øàÿ ñîõðàíåíèå è ïîíèìàíèå çíàíèé. Ýòè
ðåçóëüòàòû ïîä÷åðêèâàþò ýôôåêòèâíîñòü ïëàòôîðìû â ñîäåéñòâèè áîëåå ãëóáîêîìó
ïîíèìàíèþ ñëîæíûõ ìåäèöèíñêèõ êîíöåïöèé.

Îáñóæäåíèå ïðåèìóùåñòâ è îãðàíè÷åíèé Kahoot.com â ìåäèöèíñêîì
îáðàçîâàíèè ïîä÷åðêèâàåò åãî ïîòåíöèàë äëÿ óëó÷øåíèÿ ïðîöåññà îáó÷åíèÿ.
Ïðåèìóùåñòâà çàêëþ÷àþòñÿ â åãî èíòåðàêòèâíîì è èãðîâîì õàðàêòåðå, îöåíêå â
ðåàëüíîì âðåìåíè è ôóíêöèÿõ íàñòðîéêè. Îäíàêî âàæíî ïðèçíàòü íàëè÷èå
îãðàíè÷åíèé, òàêèõ êàê íåîáõîäèìîñòü íàäåæíîãî äîñòóïà â Èíòåðíåò è
âîçìîæíîñòü ÷ðåçìåðíîãî àêöåíòà íà êîíêóðåíöèè, ÷òî ìîæåò íå ñîîòâåòñòâîâàòü
ïðåäïî÷òåíèÿì â îáó÷åíèè âñåõ ó÷àùèõñÿ.

Ìîòèâàöèÿ è èíòåðàêòèâíîñòü ÿâëÿþòñÿ êëþ÷åâûìè àñïåêòàìè îáñóæäåíèÿ.
Èññëåäîâàíèå ïîêàçûâàåò, ÷òî êîíêóðåíòíûå ýëåìåíòû Kahoot.com è îáðàòíàÿ
ñâÿçü â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè ñóùåñòâåííî âëèÿþò íà ìîòèâàöèþ ñòóäåíòîâ,
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ñïîñîáñòâóÿ ðàçâèòèþ êóëüòóðû ïîñòîÿííîãî ñîâåðøåíñòâîâàíèÿ. Èíòåðàêòèâíûé
õàðàêòåð ïëàòôîðìû òàêæå ñïîñîáñòâóåò àêòèâíîìó îáó÷åíèþ, óëó÷øåíèþ
ïîíèìàíèÿ è êðèòè÷åñêîãî ìûøëåíèÿ.

Ïðè ðàññìîòðåíèè ïåðñïåêòèâ äàëüíåéøèõ èññëåäîâàíèé âàæíî èçó÷èòü
ðàçëè÷íûå àñïåêòû. Áóäóùèå èññëåäîâàíèÿ ìîãóò óãëóáèòüñÿ â íàñòðîéêó
Kahoot.com äëÿ ðàçëè÷íûõ ìåäèöèíñêèõ äèñöèïëèí, îöåíèâàÿ åãî ïðèìåíèìîñòü
çà ïðåäåëàìè "ýíäîêðèíîëîãèè". Êðîìå òîãî, èññëåäîâàíèÿ äîëãîñðî÷íîãî âëèÿíèÿ
Kahoot.com íà óñïåâàåìîñòü ñòóäåíòîâ-ìåäèêîâ è ìàñøòàáèðóåìîñòè ïëàòôîðìû
äëÿ áîëåå êðóïíûõ êëàññîâ îòêðûâàþò âîçìîæíîñòè äëÿ áóäóùèõ èññëåäîâàíèé.

Îáñóæäåíèå ñëóæèò êîíòåêñòóàëèçàöèè ðåçóëüòàòîâ èññëåäîâàíèÿ, âçâåøèâàÿ
ïðåèìóùåñòâà è îãðàíè÷åíèÿ Kahoot.com êàê îáðàçîâàòåëüíîãî èíñòðóìåíòà â
îáëàñòè ìåäèöèíñêîãî îáðàçîâàíèÿ. Îí òàêæå ïîä÷åðêèâàåò ðîëü ìîòèâàöèè è
èíòåðàêòèâíîñòè â ïðîöåññå îáó÷åíèÿ è ïðåäëàãàåò ïîòåíöèàëüíûå íàïðàâëåíèÿ
áóäóùèõ èññëåäîâàíèé â ýòîé îáëàñòè.

Çàêëþ÷åíèå:
Òàêèì îáðàçîì, ýòî èññëåäîâàíèå èçó÷èëî ïðåèìóùåñòâà èñïîëüçîâàíèÿ

Kahoot.com â êà÷åñòâå îáðàçîâàòåëüíîé ïëàòôîðìû äëÿ ïðåïîäàâàíèÿ
"Ýíäîêðèíîëîãèè" ñòóäåíòàì ìåäèöèíñêèõ èíñòèòóòîâ. Ðåçóëüòàòû ïîêàçûâàþò,
÷òî Kahoot.com çíà÷èòåëüíî ïîâûøàåò âîâëå÷åííîñòü ó÷àùèõñÿ, èõ ñîõðàíåíèå
è ïîíèìàíèå. Ôóíêöèè îöåíêè è îáðàòíîé ñâÿçè â ðåàëüíîì âðåìåíè, à òàêæå
ýëåìåíòû ñîðåâíîâàíèÿ ñîçäàþò ýôôåêòèâíóþ è ìîòèâèðóþùóþ ñðåäó îáó÷åíèÿ.
Èñïîëüçîâàíèå Kahoot.com â ìåäèöèíñêîì îáðàçîâàíèè îòêðûâàåò áîëüøèå
ïåðñïåêòèâû äëÿ óëó÷øåíèÿ êà÷åñòâà ðåçóëüòàòîâ îáó÷åíèÿ.

Ïî ðåçóëüòàòàì èññëåäîâàíèÿ ìîæíî äàòü íåñêîëüêî ïðàêòè÷åñêèõ
ðåêîìåíäàöèé ïðåïîäàâàòåëÿì è àäìèíèñòðàöèè ìåäèöèíñêîãî âóçà.
Ïðåïîäàâàòåëÿì ðåêîìåíäóåòñÿ âêëþ÷èòü Kahoot.com â ñâîþ ó÷åáíóþ ïðîãðàììó
ïî "Ýíäîêðèíîëîãèè", àäàïòèðóÿ âèêòîðèíû è èãðû â ñîîòâåòñòâèè ñî ñâîèìè
êîíêðåòíûìè öåëÿìè îáó÷åíèÿ. Àäìèíèñòðàòîðàì ñëåäóåò ðàññìîòðåòü âîçìîæíîñòü
ïðåäîñòàâëåíèÿ îáó÷åíèÿ è ïîääåðæêè èíñòðóêòîðàì äëÿ ýôôåêòèâíîãî âíåäðåíèÿ
ïëàòôîðìû. Êðîìå òîãî, æåëàòåëüíî ðàçâèâàòü êóëüòóðó ïîñòîÿííîãî
ñîâåðøåíñòâîâàíèÿ ÷åðåç Kahoot.com, ïîä÷åðêèâàÿ âàæíîñòü îáðàòíîé ñâÿçè è
ó÷àñòèÿ ñòóäåíòîâ.

Ýòî èññëåäîâàíèå èìååò âàæíîå çíà÷åíèå äëÿ îáðàçîâàíèÿ è îáðàçîâàòåëüíûõ
òåõíîëîãèé. Èññëåäîâàíèå ïîä÷åðêèâàåò ïîòåíöèàë èííîâàöèîííûõ è
èíòåðàêòèâíûõ ïëàòôîðì, òàêèõ êàê Kahoot.com, â óëó÷øåíèè êà÷åñòâà îáó÷åíèÿ.
Ïîâûøàÿ âîâëå÷åííîñòü, ïîíèìàíèå è ìîòèâàöèþ ó÷àùèõñÿ, Kahoot.com
ñïîñîáñòâóåò äîñòèæåíèþ áîëåå øèðîêîé öåëè - ïîâûøåíèþ îáðàçîâàòåëüíûõ
ñòàíäàðòîâ. Èññëåäîâàíèå ïîä÷åðêèâàåò âàæíîñòü àäàïòàöèè ê òåõíîëîãè÷åñêèì
èííîâàöèÿì â ðàçâèâàþùåìñÿ ïðîñòðàíñòâå îáðàçîâàíèÿ è ïîòåíöèàë äëÿ
äàëüíåéøåãî óëó÷øåíèÿ ìåäèöèíñêîãî îáðàçîâàíèÿ è ïîäãîòîâêè.

Â çàêëþ÷åíèå, èñïîëüçîâàíèå Kahoot.com â êà÷åñòâå îáðàçîâàòåëüíîãî
èíñòðóìåíòà â îáëàñòè ýíäîêðèíîëîãèè äëÿ ñòóäåíòîâ ìåäèöèíñêèõ èíñòèòóòîâ
ïðåäëàãàåò ìíîãîîáåùàþùèé ïóòü äëÿ óëó÷øåíèÿ êà÷åñòâà ìåäèöèíñêîãî
îáðàçîâàíèÿ. Ðåçóëüòàòû ïîä÷åðêèâàþò ýôôåêòèâíîñòü ïëàòôîðìû â ñîçäàíèè
óâëåêàòåëüíîé è ìîòèâèðóþùåé ñðåäû îáó÷åíèÿ, à òàêæå ïðàêòè÷åñêèå
ðåêîìåíäàöèè ïî åå âíåäðåíèþ â îáëàñòè ìåäèöèíñêîãî îáðàçîâàíèÿ.
Èññëåäîâàíèå òàêæå ïîä÷åðêèâàåò áîëåå øèðîêóþ çíà÷èìîñòü âíåäðåíèÿ
òåõíîëîãè÷åñêèõ èííîâàöèé äëÿ ïîâûøåíèÿ îáðàçîâàòåëüíûõ ñòàíäàðòîâ è
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óëó÷øåíèÿ ïîäãîòîâêè áóäóùèõ ñïåöèàëèñòîâ çäðàâîîõðàíåíèÿ.
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